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Informatica, acest miracol al secolul XX , pentru unii incd o necanoscutd, pentru alfii o mare speranfd patrunde
fncet dar sigur in toate mediile societdfii.

A cunoagte si a folosi calculatorul cu un ceas mai devreme este sansa tinerilor de a-gi descoperi noi valenfe vocafionale
si de a pdsi mai increzdtori in viafd.

Un laborator de informaticd la Borca a insemnat pentru tofi elevii un vis realizat.

Lipsa unei infrastructuri adecvate (de exemplu: linie telefonica directd) ne izoleazd incd sub aspectul circulafie
informafiei. Asa s-a ndscut ideea acestui simpozion, care se vrea un util schimb de experientd si un parteneriat de duratd
in avantajul elevilor §i cadrelor didactice.

Urez oaspefilor nogtri, tuturor participanfilor, un “Bun venit” si “Succes in desfasurarea lucrdrilor simpozionului.”

ultimul rand, dorinta unor dascali cm
scolile romanesti de a imbrétiga noul,
au sensiblizat sponsori puternici, dor-
nici de a sustine implementarea lucru-
lui cu caleulatorul in sistemul de in-
vatdmant. Unul dintre acegti sponsor

. o La inceputul anilor 1980 sistemul
& LOGO a fost implementat in Romania.

Maria LUNGU, Presedinte al Fundatiei “Scriitor Aurel Dumitrascu”
Intr-o prima etapa a fost introdus pe
calculatoare personale compatibile cu

INITIATIVA
o :;%u[ Sinclair Spectrum,ulterior si pe L 0 G 0

Primele experimente, avand ca
scop folosirea noului stil de invatare
s-au desfagurat in Bucuresti; cel des-
fasurat la Palatul Copiilor a avut o
continuitate mai mare §l, in conse-
cintd, o mai buna finalizare

Propagarea acestor initiative nu
avea sa se realizeze, aceasla datorita
unor cauze de genul: lipsa dotarii cu
calculatoare a gcolilor, mentalitatile de
tip conservator ale majoritatii profe-
sorilor, raspandirea §i popularitatea
foarte mare a limbajulul BASIC.

Nelasandu-se intimidate de “ra-
ceala” cu care a fost intampinaté a-
easti idee novatoare de a realiza o

invatare asistatd pe calculator, per-
sonalitati atagate de destinul gcolii ro-
manesti, care au Tnfeles importania
acestul nou curent pedagogic, prin e-
foriuri deosebite, au publicat lucréri
de initiere Tn acest limbaj, ne referim
la lucrarile publicate de domnii: Gheor-
ghe Vass, Nicolae Tapus, lon Dia-
mandi. Efectul acestor activitafi de pu-
blicare a fost acela ca s-a realizat o
cunoastere a acestui sistem de catre
un cerc larg de oameni, putand fi apli-
cat in gcoli la nivelul ciclului primar si
gimnazial.

Rezultatele deosebite obtinute in
urma lucrului cu calculatorul, dar nuin

este Fundafia S6ros pentru o socie-
tate deschisd, care prin programul
“Equal chances-Logo", a dotat cu cal-
culatoare mai multe scoli din Roma-
nia, a subventionat lucrarea Logo-
Matematica ~ ghid de informatica
scolard pentru ciclul primar i cel
gimnazial lucrare ce se adreseazd
atat elevilor cat si dascalilor lor.
Avéand in fata o retrospectiva bo-
gata in evenimente si, In acelasi timp
interesantd, gandind in perspectiva,
nu putem s3 nu ne dorim decdt o
participare cat mai larga la procesul de
modernizare a invatdmantului roma-
nesc. /
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In evolutia zonei de intersectie “om
- computer” se detageaza printr-o colo-
raturd proprie aria problematica LOGO.
Aici nici o discutie referitoare la impactul
utilizarii computerului nu poate evita
momentul de referin{d Seymour Papert.
Matematician, dar si discipol al lui Jean
Piaget — sub Indrumarea caruia a lucrat
la Centre D' Epistémologie Génétique
in anii ‘60, Seymour Papert este un
vizionar al domeniului. Lucrand la Ge-
neva, el igi insugeste o notiune piage-
tiana fundamentala - dezvoltarea cog-
nitiva nu reprezinta rezultatul diver-
selor achizitii pasive ale copilului;
dimpotriva, acesta este un agent ac-
tiv, care prin propria sa activitate isi
construieste structurile cognitive (mai
tarziu, el il va reprosa lui Piaget ca
vorbeste numai de componenta cog-
nitivd a asimilarii, eludand compo-
nenta afectiva).

Aceasta pozitie principaia a piage-
tienilor a constituit punctul de plecare
pentru perspectiva papertiana: el con-
siderd cd este necesar i posibil un
mediu informatic de invatare a mate-
maticii i geometriei, adaptat la modul
de functionare cognitiv al copilului. LO-
GO a reprezentat tocmai acest mediu
informatic ce-gi propunea sa-i ofere co-
pilului posibilitatea unei experimentari
active ce conduce la descoperire.

Astazi, LOGO reprezinta o familie
de limbaje, elaborate treptat, oferind po-
sibilitatea definirii unor proceduri, cu va-
riabile locale, si permitadnd recursivita-
tea. Mediul grafic LOGO - broscuta a
fost conceput de Papert ceva mai tar-
ziu, cu intentia de a crea un Instrument
de invatare si pentru elevii mai mici.
Elementul caracteristic al acestui mediu
il constituie un ansamblu de proceduri
“primitive” (Initiale) cu ajutorul carora se
programeaza deplasarea broscutei pe
ecran (cu sau fard marcarea traseului
parcurs), realizand desene. Elevul Tn-
valad sa combine procedurile primitive,
apoi sa realizeze combinatii din ce in ce
mai complexe, cu feed-back imediat si
cu reglarile succesive impuse de si-
tuatia concretd, Se poate observa simi-
litudinea cu perspectiva cognitivista pi-
agetiana: dezvoltarea cognitiva se pre-
zintd ca o suitd de achizitii si reorga-
nizari, structurile gandirii fiind confrun-
tate mereu cu realitatea, adaptandu-se
(prin asimilare i acomodare) gi restruc-
turdndu-se in formatiuni supraordonate.

Totodata, prin caracterul sau inter-
activ, cu feed-back imediat, LOGO -
broscuta contribuie la congtientizarea
de catre elev a progresului realizat, a

capacitatii sale de a crea produse de
complexitate crescanda.
Experimentand, Papert a ajuns la
ceea ce | se pare a fi legea fundamen-
tala a invatarii: orice notiune poate fi
insugita cu usurinta din momentul in
care ea poate fi apropiatd de mo-
delele deja insusite. Aici, poziiile lui

Papert si Piaget converg: pentru a in-

telege invatarea trebuie sd-i urmarim
geneza. Ceea ce un individ poate asi-
mila gi modul in care o poate face
depinde de modelele de care dispune.

Papert isi propune sa examineze
impactul calculatoarelor asupra proce-
selor mintale nu numai ca instrument
ci, de o manierd mai profunda, prin exer-
sarea influentei sale asupra modului
nostru de gandire, chiar cand suntem
departe de el.

Calculatorul poate vorbi atat in lim-
baj matematic, cat si in text alfabetic.
Ideea de a vorbi cu un calculator ma-

LOGO:

expectante,
cercetari,
rezultate

tematica, de aici §i de a invata ma-
tematica vorbind in limbajul matematicii
(asa cum se invatd italiana in ltalia)
Pornind de la aceasta premisa Seymour
Papert formuleaza urmatoarea ipoteza:
0 mare parte din ceea ce la ora actuala
consideram drept “prea formal” sau “prea
matematic” se va invala la fel de simplu
ca si imba matema in momentul in care,
intr-un viitor foarte apropiat, copiii vor
creste infr-0 lume bogata in ordinatoare.

Inspirat de modul natural in care un
copil invatd sa vorbeasca, Papertaorien-
tat cercetarea spre o viziune asupra
educatiei cu totul diferita fata de cligeele
traditionale, Carcetarea pedagogica tra-
ditionaia este onentald spre ameliora-
rea instruirii in clasa. Pentru el, sala de
clasa este un mediu artificial cu randa-
ment scazut din cauza saraciei in ma-
teriale pentru domeniile principale; el
considera ca educatlia trebuie sa iasain
afara clasei, in asa fel incat o buna
parte, sa fie abordate cu totul altfel: tot
ceea ce scoala incearca sa formeze cu
atata greutate, cu atatea cheltuieli si
esecuri trebuie sa se poata insusi |a fel
de simplu ca limba materna, fara sufer-
inte si fard invatAmant organizat A-
ceasta ar implica disparitia gcolii — aga
cum o cunoastem azi. Seymour Papert
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precizeaza ¢a nu masina, calculatorul
ca atare, 1l intereseaza In acest plan, ci
spiritul, maniera In care se nasc, se
precizeaza, cresc, elementele (migca-
rile) intelectuale: ordinatorul este pur-
tatorul germenilor culturali,

Seymour Papert gi-a propus sa con-
struiasca obiecte (instrumente) pe care
copili s le asimileze in maniera lor.
Rolul central al broscutei nu inseamna
ca ea esle propusa ca panaceu pentru
rezolvarea tuturor problemelor educa-
tiei: rolul ei este de a servi ca model
pentru alte obiecte ce rdman de inven-
tat. Seymour Papert subliniaza ca ceea
ce 1l intereseaza este procesul de in-
ventare al acestor “obiecte pentru a
gandi cu ele”.

Broscuta este un animal cibermnetic
asistat de ordinator, LOGO fiind limbajul
prin care se poate comunica. In mediul

LOGO, copilul, chiar pregcolar, stapag-

neste magina: el programeaza ordinatorul.

in orice invatare traditionaia, oricat
de atractiva (de exemplu Sesame Street)
copilul, de regula, asculta pasiv. Cu or-
dinatorul, din contra, cand un copil in-
vata sa programeze, el este activ i
autodirijat. Referindu-se la distinctia fa-
cuta de Piaget intre “gandirea concretd”
(6 ani) gi “gandirea formalad” (la circa 12
ani) si considerand-o apropiata de reali-
tate, Seymour Papert emite ipoteza po-
sibilitatii concretizarii i personalizarii de
cétre ordinator a domeniului formal, In
acest fel se poate accelera trecerea de
la gandirea copilului la gandirea adultului

Seymour Papert se exprima im-
potriva limbajelor de programare de ti-
pul BASIC - ului (constrictiv, limitat), el
considerad ca broscuta permite o inv
tare “piagetiana”, adica, farad progran
premedial. Instruirea fara program nu
inseamna libertate deplind, ci organi-
zare pentru copil a unui mediu cu ele-
mentele necesare procesului de con
struire a structurilor intelectuale.

Vom incheia aici aceasta relativ
succintd prezentare a pozitillor princi-
pale de la care pleacd cercetarile lui
Seymour Papert cu o subliniere pe care
el insusi o face Tn finalul lucrdrii sale
"Ceea ce ne distinge net de majoritatea
celorialti cercetaton este faptul ca noi
anvizajam ideile preluate din informatica
nu numai ca instrumente pentru a ex-
plica mecanismele Invatani si gandirii, ci
si ca nstrumente ce permit sa se actio-
neze asupra acestor procese, sale mo-
difice si, daca este posibil, sd amelioreze
modul in care omul gandeste siinvala.”

Eugen NOVEANU si
Dragoy NOVEAN,
Institutul de Stiinge ale Educatiei

:z‘—
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LOGO

% 1987-1989 - Utilizarea limbajulul
LOGO la cercul de astronomie, condus
de dr.Gh.Vass, Palatul Copiilor Bucuresti,

& 1991 — Aparitia lucrarii * LOGO
-0 noua metoda de a invata cu ajutorul
calculatorului* (Gh.Vass, |.Diamandi),
previzutd initial a fi o brosurd insoti-
toare a unei casete cu aplicatii LOGO,
ea a avut un volum drastic limitat i nu
a abordat problematica Logo-Matematicii;

< 1993, 5-7 mai — Discutii explora-
torii privind cursuri de initiere in LOGO,
pentru cadrele didactice de la Eforie-Sud;

& 1993, 23 aug.-12 sept. — Primul
curs de initiere simultana in LOGO, pe
calculatoare HC, pentru cadrele didac-
“ice si elevii din Eforie-Sud, Tuzla, Efo-

%—s.e-Nord, Constanta si Mogneni pe prin-

cipiile LogoMatematicii, “Experimentul
LOGO de la Liceul din Eforie-Sud este
primul de acest tip din tara care, prin
amploare, forte implicate i nivel de or-
ganizare, merita acest nume.” (Gh. Vass).

< 1993, 18 dec. — Sesiune cutema
“Calculatorul — mijloc de invatamant”, la
Eforie-Sud, cu participare LOGO; s-a
prezentat materialul “Experimentul LO-
GO" - Eugenia Nicolae, Aurelia Mitran,
Alina Theodorescu;

& 1994, ian, — Prezentarea Logo-
Matematicii la Fundafia Séros pentru o
societate deschisd, sclicitarea lansarii
unui program al fundatiei pentru Logo-
Matematica,

& 1994, martie — Al doilea curs de
initiere in LOGO, pe calculatoare PC;

%_ u participat 30 cadre didactice din ju-

detul Constanta (Eforie-Sud, Eforie-Nord,
Constanta, Techirghiol, Tuzla, Cerna-
voda, Medgidia), infintarea Fundalie:
ProlLogo;

& 1994, 17-27 iunie — Curs de
initiere in LOGO pentru copii dn tabara
de la Galaciuc, Vrancea;

¢ 1994, 1 - 7 aug. — Workshop
Logo ia Eforie-Sud; elaborarea “Progra-
mei de initiere In LOGO"; participare din
tara;

& 1994, 26 nov. — Reuniunea “Ini-
tiere si perspective LOGO", cu partici-
parea a 29 cadre didactice din judeful
Constanta; lectie demonstrativa cu
clasa a IV-a;

< 1994, decembrie — Lansarea u-
nui program LOGO al Fundatiei S6ros
pentru o societate deschisa

4 1994, 18 dec. — Inaugurarea a
doua Centre LOGO la Focgani; intalnire
cu profesori din taré;
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% 1995, 3ian. — Curs de initiere In
LOGO la Scoala Normala din Bucuresti
(10 persoane),

% 1995, ian. — Lansarea Progra-
mului “Equal chances - LOGO" al Fun-
datiei Stros, aprobarea subventionarii
lucrarii “Logo-Matematica”, in calitate
de suport didactic initial al programului;

4 1995, febr. — Cerc pedagogic —
lectie de geografie in LOGO, clasa a
IV-a, Scoala nr.8 Focsani; au participat
invatatori din Focgani;

< 1995, 24-26 martie — Colocviul
LOGO de la Eforie-Sud; aparitia si lan-
sarea LogoMatematicii; au participat 50
de cadre didactice din Focgani, Cluj-
Napoca, Ploiesti, Bucuresti, Baicoi,
Constanta, Tuzla, Techirghiol, Eforie-
Sud, Eforie-Nord si 100 elevi (15 din
Focsani, 15 din Constanta, 20 din Efo-
rie-Nord si 50 din Eforie-Sud); lectii de-
monstrative la clasele |, a lil-a, a IV-a,
a Vll-a, a Vlli-a, “In concluzie, daca
vrem sa definim fenomenul Eforie ‘95,
fard a-l aprecia, dar i fara a-i deprecia
imaginea, trebuie sa recuncagtem ca el
s-a Incadrat in sfera notiunii de CO-
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LOCVIU desfasurat intre convivi intere-
sati de acelasi subiect, in cazul nostru
purtand un simplu nume: LOGO”. (Gh.
Vass),

< 1995, 27-31 martie — Curs inten-
siv de initiere pentru cadrele din zona
Cluj — prima utilizare efectiva a lucrarii
“LogoMatematica” pentru autoinstruire;
au participat 25 de cadre didactice;

& 1895, 1-3 iunie — "De ziua noas-
trd - LOGO! - actiuni educative In
Focsani gi in judetul Vrancea; au par-
ticipat 15 elevi de clasa a IV-a din Eforie
si 70 de elevi de clasele a lll-a sia IV-a
din Focsani;

& 1995, 16-27 iunie — Curs de
initiere i autoinstruire pentru cadrele
didactice solicitante de donatii din par-
tea Fundatiei Soros pentru o societate
deschisd — tabara de la Galaciuc ~
Vrancea; au participat 25 de cadre di-
dactice;

& 1995, iun.- iul. = Club LOGO de
vacant3 la Scoala Normala din Bucu-
resti;

& 1995, sept. — Curs de sensibi-
lizare a cadrelor didactice (120 persoa-
ne) cuprinse in programul COACH
(CPC, Bucuresti);

& 1995, oct. - Intalnire cu inva- |

tori i profesori din Focgani si judeful

Vrancea, lectii demonstrative la clasele
| si a ll-a, Scoala nr.10 din Focsani,

+ 1995, nov. — INSINF — intalnire
cu coordonatoril activitdtii de informa-
tica din tara la Focsani; lectii demon-
strative in LOGO laclasa | ($coalanr 9,
Focsani), clasele: |, alV-a, a V-a ($coa-
la nr.10 si Scoala Normala, Focsani);

< 19985, nov. - Cerc pedagoegic -
lectie demonstrativa in LOGO cu ele-
vele Scolii Normale; au participat pro-
fesori de matematica din Focgani,

4 1995, dec. — Lansarea primei
circulare pentru al doilea Colocviu LO-
GO de la Eforie-Sud,;

4 1996, febr. — Cerc pedagogic -
lectie demonstrativa In LOGO la clasa |,
au participat invatatori de la clasa |
(Scolile nr.6, nr.7, nr.9 din Focsani g
Scoala Campineanca) si profesor Emil
Cneas;

% 1996, 16 martie — Cerc peda-
gogic — lectie demonstrativa cu clasa a
li-a, Grup Scolar Eforie-Sud; au partici-
pat profesori si invatatori din: Eforie-
Sud, Eforie-Nord, Tuzla, Techirghiol,
Constanta.

Ridita Neagu, Steluta Gherghisan,
Alina Theodorescu

Al doilea Colocviu LOGO,
Eforie-Sud

< 19986, 31 mart.-6 aprilie — Al doi-
lea Colocviu LOGO cu tema: “LOGO -
un mediu de invatare in sprijinul refor-
mei", Eforie-Sud; au participat peste 100
de cadre didactice din tar, de la Grupul
Scolar “Mihail Sadoveanu’ Borca au
participat: ing. lliana Gavrilut si ing. Li-
liana Chirila;

% 1996, 1-4 mai — Focsani - "Joc
si comunicare”; lectii demonstrative la
clasele | -IV (Scoala nr.9 gi$coalanr 10
Focsani); au participat cadre didactice
din tar3, iar de la Borca: prof. Maria
Lungu, ing. lliana Gavrilut, Tnv. Iftimut
Alina, Mujdei Milica, Mujdei Manuela,

¢ 1996, aug. — Tabara de infor-
matic3 de la Galaciuc — Vrancea; de la
Borca a participat elevul Tutuianu Ca-
télin gi a obtinut Premiul al doilea ta unul
din numeroasele concursuri desfasurate;

< 1997, 30 mai-1 iunie — Al treilea
Colocviu LOGO, Eforie-Sud; au partici-
pat cadre didactice gl elevi din tara, iar
de la Borca: ing. lliana Gavrilut si ing.
Liliana Chirila.

RETROSPECTIVA
LOGO
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DESPRE FUNDATIA
“PRO LOGO"

Grupul de initiativa format din Alina Theodorescu, Lu-
minita Craciun, Aurelia Mitran la data de 22 junie 1994,
impreund cu 30 membri fondatori au consimiit i aprobat
constituirea unei fundatii careia i-au dat denumirea de “PRO
LOGQ", fundatie fara scop lucrativ sau patrimonial care s3
functioneze pe langa Grupul Scolar Eforie-Sud.

Sediul principal pentru desfasurarea lucrédrilor este la
Grupul Scolar Eforie-Sud, strada Negru Voda numar 102,
telefon 741566, dar si in urmatoarele filiale: Scoala cu clasele
I-VIII Eforie-Nord, $coala cu clasele I-VIIl nr. 37 Constanta,
Scoala cu clasele I-VIIl nr. @ Constanta, Colegiul Pedagogic
Constanta.

Obiectivul de activitate si scopul:

1. Introducerea limbajului LOGO la ciasele I-IV in princi-
pal, dar sila gimnaziu, in cadrul activitafilor de cerc si al orelor
de curs.

2. Dotarea gcolilor In care se desfagoarad activitati de
informatica utilizandu-se limbajul LOGO cu calculatoare
achizifionate din cotizafii sau sponsorizari.

3. Stabilirea de colabordri cu informaticienii LOGO din
faréd gi cu cei din tarile in careacest limbaj se utilizeazé cu
predilectie {Bulgana, Belgia, Olanda elc}.

4. Organizarea stagiilor de pregétire pentru Inva(atorii gi
profesori care doresc sa introduca limbajul LOGO in cadrul
activitdfilor de cerc sau in orele de curs.

5. Organizarea stagiilor de perfectionare pentru membri
cotizanfi ai Fundatiei PRO LOGO.

6. Organizarea de concursuri gi tabere de instruire pentru
elevii informaticieni LOGO.

7. Inifierea in limbajul de programare LOGO a elevilor de
vérsta gcolard mica din gcolile municipiului Judetului Con-
stanfa precum gi a celor din casele de copii gi de gcolite
senatoriale constantene.

8. Editarea unei reviste cu profil LOGO in sprijinul in-
valaril si perfectionarii informaticienitor LOGO.

9. Crearea de biblioteci la sediul gi la filialele societétii
care sa confina cvasitotalitatea publicatiilor LOGO din fara gi
din strainatate.

Pentru cei interesati adresa fundatiei este:

Fundatia PRO LOGO - Grupul Scolar Eforie-Sud,

Str. Negru Voda nr. 102, Eforie-Sud, 8714
» Telefon: (041)741566, 748566

-

DESPRE CONFERINTA INTERNATIONALA EUROLOGO,
BIRMINGHAM, ANGLIA, IULIE 1995

I Informatii generale:

Intre 21-23 iulie a avut loc la Aston
University, Birmingham, Anglia, a V-a Con-
ferinid Europeand EurolLogo. Precedentele
intélniri au fost la Dublin (Irlanda, 1987),
Gent (Belgia, 1989), Parma (ltalia, 1991),
Atena (Grecia, 1993), iar urmitoarca confe-
rin{a va fi la Budapesta, intre 20-23 august
1997.

Au participat 44 cadre didactice si cer-
cetitori asociafi la firme interesate in produse
LOGO, din 20 de tiri din Europa, dar si din
Africa de Sud, Brazilia, Australia, SUA (deci
intr-un fel, nofiunca de EuroLogo a fost de-
pasitd).

Conferinta a precedat o intilnire mon-
diala consacratd cducatici informatizate, a sa-
sea Conferintda WCCE/S, unul din sponsorii
EuroLogo.

Tema generald a Conferingei EuroLogo
a fost “Infelegerea invaiamantului informati-
zat - libertatea de migcare a clevului in proce-
sul de invéatare™.

Scop: determinarea locului limbajului
LOGO (limbaj de programare) in procesul de
invitare;

Obiectiv: identificarea zonelor in care
limbajul LOGO poate fi extins sau dezvoltat
pentru a servi scopul educational;

S-a previzul §i editarea unei publicatii
care s3 cuprindd concluziile conferinjei: un
ghid pentru folosirea limbajului LOGO in
educatie.

Lucriirile s-au desfiisurat inifial in pa-
ralel, apoi la cererea participantilor care do-
reau si urmareasci ambele sesiuni: o sectiune
de comuniciri si alta de demonstratii de soft

diferite (impdrtite pe grupe intre 4-7 ani, 7-11
ani, 11-14 ani, 14-16 ani §i peste 16 ani).
in final, s-a ales Comitetul Stinific Eu-
roLogo, in ideea de a cuprinde persoane din
toate (arile Europei interesate de utilizarea si
raspandirea limbajului LOGO.
Il. Teme dezvoltate
de comunicérile la Conferinta:

Au fost 23 de comunicliri stiinfifice care
au tratat diverse subiecte. Acestea pot fi clasi-
ficate in trei teme mari:

A. Invaamant asistat practic de limbajul
LOGO,

B. Probleme teoretice in procesul de in-
vitare legate de LOGO.

C. Alte teme relative la LOGO,

in ultima zi a avut loc o masA rotundi cu
tema: “LOGO in curriculum-urile nafionale”
(invifimant primar, secundar, pregitirea pro-
fesorilor). Concluzia care s-a desprins din pre-
zentdrile celor care au expus situatia in circa
7-8 {ari, este aceea cd, in general, limbajul
LOGO nu este prins in curriculum deloc sau
doar aluziv (“geometria broastei”). Invia-
mintul actual este bazat inca pe rejete si deci,
nu are practic loc pentru inviifarea unui limbaj
destinat exclusiv procesului de invitare; acest
lucru a dus in multe locuri la involutia extin-
derii limbajului. Degi prezentdrile la Confe-
rintd demonstreaza contrariul, ele sunt cazuri
izolate, nemediatizate sufiecient §i neagreate
sau ignorate de factorii de decizie din in-
va{Amant.

. Concluzii:
Comparind parerile exprimate in cadrul
Conferinfei cu situafia invitimantului de LO-

» Aria de raspiandire a scolilor care
folosesc limbajul LOGO este mult mai mare
decit in celelalte firi (exceptind poate Bul-
garia i Ungaria unde predarea acestui limbaj
face parte din programa),

» De asemenea, beneficiind de sprijin
financiar neguvernamental (Fundatia Soros),
acest tip de invaimant se dezvoltd in con-
tinuare. Colegii din celelalte tari sunt uimifi
de dimensiunile pe care le-au atins la noi
sponsorizirile invAaméntului obfinute inde-
pendent de ministerul de resort,

» Suntem singura fard care ochmlzeay
scoli de pregitire LOGO (pentru profesori) §i
Conferinfe Nationale LOGO si care dispune
de manuale de LOGO. In programa de in-
vitamant propusd pentru gimnaziu, invitarea
limbajului LOGO a rimas in continuare spe-
cificatdl ca alternativa (cu BASIC).

» O lipsé o constituic conlucrarea slaba
intre gcoli, necircularea informatiei §i a exper-
ienfei acumulatd (fapt esential in acest do-
meniu). Nu existd o revistii nationala de LOGO.

> Pe INTERNET este o listd de abonati
LOGO deservita de CPC, dar impactul este
nesemnificativ.

» Ca o concluzie pe care o putem trage
din cele andiate la Conferinta EuroLogo de Ia
Birmingham, comparate cu rezultarele noas-
tre in acelagi domeniu, cred ¢a aportul scolii
romdnegti in folosirea limbajului LOGO ca
instrument educational este mult mai impor-
tant decit se cunoaste gi se recunoaste.

Adrian ATANASIU,
Facultatea de Matematicd,

bazat pc LOGO destinat copiilor de varste GO in Romdnia, pot fi ficute citeva aprecieri. Universitatea Bncm
—
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CALCULATORUL
- ecranul plin
de mistere!

Drumul a fost lung

incepe in vremurile de odinioardi,
cdnd, pentru a {ine minte 0 anume cantitate,
omul punca deoparte cinci betisoare sau
patru pietricele. Dupd ani de ciutdri §i in-
cerciri, timp din care avem “calculatorul”
din Antikitera, un straniu mecanism cu rofi
dinjale ce pare cii simula miscdrile unor
astri ceresti, abacul, o ingenioasii socoti-
toare care, in mana celor initiati putea efec-
tua operatiile aritmetice clementare, masina

de caleul inventatd de Blaise Pascal la nu-
mai 18 ani, masinile de tesut cu cartele
perforate din fabricile americane si in fine,
primul calculator ce prefigurcazi sistemele
e calcul de astizi, construit cu relee §i
'%-;.'onlacle. jatd astizi avem in fata noastra un
ansamblu uimitor, capabil s indeplincasci
operatii multiple.
Calculatoarele de astizi nu mai pis-

ANFO: (INESE
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Definiie — virusul informatic este un
PROGRAM care are proprietatea de a mo-
difica programele unui sistem de calcul
prin includerea in acestea a propriilor sale
structuri si deci prin determinarea scopului
initial al programelor la bunul plac al pro-
gramului virus.

Comparatie intre virusul biologic
si virusul informatic

@ Virusul biologic ataca unele celule
ale corpului si transforma informatiile e-

reditare din celuld; virusul informatic atac
unele programe din componenia unui sis-
tem de calcul si le determindi si exccule
sarcini diferite de cele previzule.

@ Celulele infectate de un virus bio-
logic produc noi virusi, ele neatacdndu-se
reciproc; programele infectate viruseazi si
alte programe, dar nu pe cele infectate deja.

@ Un organism infectat poate si nu
prezinte nici un simptom timp indelungat,

iar un program infectat poate functiona mult
timp fard erori.

Cele mai eficiente programe anti-virus:
Dr.Solomon 's Anti-Virus
F - Prot Prafessional
IBM Anti Virus

Inoculan Anti Virus for Windows 93
McAfee Virus Scan
Norton Anti — Virus
PC — cillin Anti-Virus
Thunder Byte Anti — Virus Utilities,

Ing.Liliana Chirild

Caricaturi de Elena AFLOAREI

ARITMOGRIF

fnlocuind cifrele cu litere veti obline
pe verlicala A-B numele unci discipline
indrigite, iar pe orizontaldl alte notiuni din
aceast disciplind.

treaza decit numele si citeva principii fun- A
damentale fati de predecesoarele lor, Sis- 3l ihol 11l s
temele moderne sunt capabile si efectueze
: 21811512111 8
milioane de operatii pe secundd, si stocheze
un volum imens de informatii, asigurdnd un olal2l3]1li2li3ls|7]5
acces r_apu‘.l la datele céuta{e. si tr:fnspunﬁ alslalialsl 716
pe hartie §i ecran, eventual in culori, rezul-
tate, grafice, scheme, texte si desene. Cal- L{6l14{s|L|6|7|2|8]|7
culatorul a devenit un instrument practic de sl 1leliel 7117
neinlocuit in munca omului din ultimul de-
. 5
ceniu al secolului XX, dar i o provocare 8| 7[10{8|7)8] !
pentru cei care, dintr-un motiv sau altul, au tifigl11fef13( 8] 7|16 1|15
ignorat existen{a sa. ol 7[sf 1] 7|ief 1|15 7
Prof. ION RAUCEA, 20| 1110l 9]21{11] 8] 7
] - u iilor
Director ~Clubel Copis ol7[is[o(i3lis[ 7] 8] 4
si Scolarilor 5
sector 4, Bucuresti
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Rolul limbajului LOGO in informatica

Discurs tinut de Brian Harvey,
Universitatea din California,
Berkeley la Conferinta Internationala
de LOGO de la Melbourne, 1993

Mai intdi de toate si vedem ce inelegem noi prin “infor-
maticd”? Din punctul meu de vedere folosim acest termen cind
discutdm despre studiul calculatorului ca atare §i nu despre
utilizarea lui in munca practica sau in invifarea altor discipline
programei de invitamant. Dincolo de aceste generalitifi cred ci
existd mari diferenge intre invitamantul liceal si cel universitar.

Informatica la nivelal
invatamantalui liceal

De ce ar trebui sa studieze un eley de liceu informatica?
Dati-mi voie 5@ incep prin a da un raspuns negativ: nu cred ci
are vreo legdturda cu activitatea de instruire. Mai mult decat atit,
activitatile de instruire desfasurate in scoald pentru orice elev
care ar putea fi direct angajat dupd terminarea liceului nu sunt
activitdfi de informaticd. Ele sunt posturi de utilizare, posturi de
tehnicieni sau probabil posturi de prezentare §i desfacere a cal-
culatoarelor. Elevii care doresc dupd terminarea liceului ocu-
parea acestor posturi au nevoie de experientd practici la cal-
culator, dar informatica este cu totul altceva.

Din punctul meu de vedere existd doud scopuri ale studierii
informaticii in licew. Unul dintre ele este asigurarea unei perioade
de pregitire corespunzitoare elevilor. De obicei, procesul de
programare este foarte afractiv pentru mulfi dintre elevi, dur
Iuénd mai in serios acest proces, acesti elevi trdiesc o serie de
preocupdri tinzdnd citre perfeciune, perfectiune pe care alfi ¢levi
o dobédndesc prin alte preocupdri cum ar fi: sporturi, la ziarul
scolii ete. Interesul In programare este dobandit prin faptul ¢d@ an
elev poate obfine rezultate bune folosind caleulatorul in scopuri
reale. Noi, ca profesori, ar trebui s& fim incantafi sa incurajam
elevii in aceastd indeletnicire pentru cd in timp ei vor invafa noi
limbaje precise, vor perfectiona solufii mai pugin prelucrate vor
putea lua decizii ingineregti i vor dobiindi multe astfel de lectii.

Un al doilea §i mult mai precis motiv pentru introducerea
informaticii in liceu este acela ¢i ea utilizeazd o serie de aplicafii
matematice. (Bineingeles acesta este motivul pentru care oamenii
Sfolosese limbajul LOGO vorbesc despre necesitatea folosirii lui
de cdtre copil mai mici; eu nu fuc decdt si extind aceastd idee §i
in rindul tinerilor). Un limbaj de programare este un sistem la
fel de precis ca si sistemul axiomelor lui Euclid; diferenta este

aceea cd limbajul de programare este executabil. Programarea
poate fi o arie de aplicafii matematice in scolile normale. De
exemplu aplicarea graficii LOGO in infelegerea geometriei anali-
ticii gi a trigonometriel.

Ce implicafii prezintd acest lucru asupra confinutului infor-
maticii studiate in liceu? n timp ce sarcinile noastre sunt acelea
de a crea In fiecare elev un spirit intreprinzdtor, §i nu de a-l
pregati pentru a intra imediat in slujba unui analist programator,
cred cd planul invadtamant trebuie sa fie stabilit in aceste circum-
stanfe si anume realizarea practici de diferite programe.Aceasta
inseamnd cd nu trebuie sd se pund un accent deosebit pe proble-
mele teoretice de informatica, chiar dacd ele nu sunt incluse,
adica la sfirsitul liceului elevii nu-si vor putea dobindi o califi-
care de analist programator.

Ar trebui ca fiecare elev si studieze informatica? Nu cred.
Bineingeles orice elev ar trebui sa stie cum sa utilizeze caleula-
torul, dar un curs de informaticd nu studiazd acest lucru si nu
cred cd ar trebui sd existe un curs de acest fel. Elevii ar trebui si
Invefe cum sd foloseascd instrumentele de calcul in timpul reda®
tarii lucrdrilor de limba englezd sau in timpul colectdrii datelor
in ora de fizicd. Ay merge mai departe:cred cd, probabil, orice elev
ar trebui sd invefe ceva despre programarea pe calculator in ora
de matematica, pentru cé redactarea programelor este o bund
modalitate de a studia idei §i concepte matematice. Dar studiul
intens al informaticii de dragul ei nu este necesar pentru tofi
elevii.

In acelasi timp, cred cd erice elev ar trebui sd aibd sansa de
a studia informatica. In SUA o combinare a austeritifii eco-
nomice cu reacfiile politice a dus la reducerea substantiald a
de orice naturd. Acesta este un dezastru si inseamnd ci tofi copiii
sd aiba un singur tip de caracter. Copiii calculatoarelor trebuie
sd studieze informatica. 3

Informatica la nivel aniversitar

La nivel universitar, situafia este diferitd pentru cd noi
antrendm studenyii pentru a deveni analisti programatori sau
oumeni de stiinpd. De aceea, este normal a pune in practica
plan de invagdmant foarte detaliat pentru studentii care gi-au ales”
aceasti carierd. Cred cd ar trebui sd fie clar ¢ scopul informaticii
este de a putea crea programe bune, dar teoria i disciplina isi au

{ocul lor.

Departamentul universitar de informaticl oferd deasemenea
cursuri de progrumare pentru studentii de alte specialitati.in aceste
cursuri de pros smare cred ¢d nu trebuie 3 se canalizeze atentia
asupra obtinerii unei calificari la absolvire, ci asupra ingelegeni a

-5 I comapege- - 4% 3
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ceea ce reprezintd informatica. Un fizician, de exemplu, ce are
nevoie de program il va inchiria. Scopul cursului de informalica
pentru acesta este de a fi bine informat asupra posibilitdfilor calcu-
latorului, asupra cunostinfelor pe care trebuie sa le aibd un utilizator
pentru a-si putea desfagura bine activitatea. De asemenea chiar gi
pentru cei mai in varstd care nu au ca specialitate informatica
urmarea acestor cursuri cste intotdeauna §i distractiva.

LOGO si informatica

Acum putem discuta despre LOGO.Consider ¢ bazele limba-
jului LOGO se apropie cel mai mult de informaticd in contrast cu
alte interpretdri (acum zece ani. una dintre aceste interpretdri era
BASIC, dar cred ¢a batdlia a fost c:islnga(a imi place sa spun cd
LOGO a invins, dar de fapt PASCAL-ul a invins pentru noi. Chiar
si limbajul BASIC din zilele noastre nu mai seamdnd foarte mult
cu cel vechi, dar si cele mai noi versiuni BASIC nu sunt foarte
utilizate in informaticX).

LOGO contra PASCAL

Dupa PASCAL existd ideea cd scopul principal al informaticii
in educatie este de a invija elevii s se restringd la un anumit tip de
Swrogramare. Oamenii care acceptd aceastd idee aleg un limbaj
resrictiv cum ar {i PASCAL-ul: ci folosesc foarte mult in invatarea
acestui limbaj expresia “ar trebui”’. Dupd LOGO este o idee cu totul
diferitd: atdt limbajele cdt si educatia trebuie sa deschidd usi nu s
le inchidd. Elevii ar trebui sa invete multe tehnici puternice si una
singurd pentru rezolvarea tuturor problemelor. Limbajul de pro-
gramare nu trebuie si piardd din vedere detaliile mai plicticoase si
astfel programatorul sd se poatd concentra asupra aspectelor inte-
resante ale problemei.

La nivelul invatitorului liceal imi pare ¢d pozifia noastrd este
clard. Toti se plang ¢ nu suficienti cameni sunt de stiingd: noi ar
trebui sa le fim aproape pentru a-i reorienta. De asmenea, in timp
ce programarea intr-un limbaj de nivel inalt cum ar fi LOGO este
mult mai usoard decdt folosirea unui limbaj de nivel scdzut ca
PASCAL-ul, LOGO permite programe mult mai avansate. De
exemplu al treilea volum al crtii mele “Computer Science Logo
Style” include un program PASCAL in LOGO. Un interpretor
LOGO in PASCAL ar fi un program mult mai mare §i mai greu de
realizat, Desi urmdtoarea afirmatie ar putea [i impotriva imaginii
‘clor doud limbaje, trebuie s3 argumentez ¢ LOGO este mult mai
apropiat de munca serioasd, in timp ce PASCAL este mult mai
apropiat de jocuri,

De ce aceastd viziune nu este raspanditd peste tot? Cred ¢d
doud lucruri i-au stat in cale. Unul dintre ele este preferinia generald
pentru planul de invii@mant in defavoarea proicctelor. Nu existd
multe planuri de invatdmant pentru LOGO. Dacd folosim LOGO

[

in invalarea informaticii, nu este corect s3 substituim un limbaj cu
unaltul in invAldmaéntul traditional. LOGO si-a creat o tradific intr-o
mai micd masurd. Limbajul LOGO este un compilator rapid pentru
suportul Windows, meniuri si altele. Este cu sigurantd limbajul
raspandit pretutindeni in care elevii elaboreazi calcule , programe
si asteaptd rezultate rapide.

Ce reprezinta "LOGO
contra PASCAL"
la nivel universitar?

Aici argumentul este mai solid, deoarece multi oameni gin-
dese ¢ elevii care se pregiitesc pentru anumite posturi. In prezent
limbajul C si PASCAL sunt mai mult sau mai putin identice, Cred
¢l aceastd situatie ar putea fi privitd si altfel: un programator
profesionist ar trebui sa fie in stare sd invete orice limbaj cam intr-o
ordl si nu este necesar ca primul limbaj studiat si fie i cel mai
popular, in schimb ar trebui sd fie acela care sd acorde posibilitatca

de a inviija atdt cdt este posibil. Acest lucru va fi foarte greu de
popularizat.

LOGO contra programarii vizaale

Un nou rival dintre limbajele de programare este reprezentat
de categoriile limbajelor vizuale sau imagistice. Aceastd mare
categorie include “programarea folosind exemplul™, sistem folosit
in cateva aplicatii program, cu control imagistic imediat cu o
capacitate de inzestrare mare a programului si limbaje de pro-
gramare ce includ mai multe sau mai putine interfaje cum ar fi
“Visual BASIC”.

Intr-un fel acest nou grup de instrumente au ocupat toate
posibilitagile ocupate altadatd de BASIC. O metoda de a privi asupra
acestor argumente mai vechi este aceea de ane imagina o continuare
a acestora. Ultima versiune de BASIC este un limbaj usor pentru
incepdtori, dar fird a incerca sa fie o structurd sofisticatd de pro-
gram, pe cind ultima versiune a limbajului PASCAL este un limbaj
cu o mul{ime de structuri precise dar imposibil de rezolvat. Modelul
LOGO ocupd o pozilie de mijloc incercand sd asigure atdt un acces
usor pentru incepdtori cdt si suficiente mecanisme de control pentru
a creste eficienta celui care il utilizeazd. Programarea vizuali ca si
vechea versiune BASIC scot in eviden(d necesitdtile incepdtorilor.

Programarea vizuald este o teribil de interesantd idee. In
prezent, calculatoarele personale puternice pot realiza desene gra-
fice complexe si animatii. Un incepdtor poate controla foarte usor
acest program, fard a fi inzestrat cu cunostinfe deosebite ale acestui
tip de programare,
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Tema are deja o vechime de peste 10 ani
dar evident, s-a pus cu mai multd acuitate dupd
schimbarea regimului politic. Astfel, dupd mai
mult de un deceniu de ciutdri, experimentiri,
incerciri, activitdfi, proiecte, ce se poate spu-
ne, in general, despre aceastd temd? Desi s-au
inregistrat §i progrese, desi in mod evident
mult mai multi elevi sunt implicati sau pre-
ocupati de subiect, in gcneraf in afara unor
realiziiri locale (licee sau chiar scoli care au
depisit o masd critic a dotdrii, a nivelurilor
profesorilor si a elevilor) s¢ poaie spune cd
fenamenul in {ara noastrll este palid reprezen-
tat, In cele ce urmeazl, vom incerca sa facem
o extrem de sumard (si, in mod sigur, incom-
gleli) trecere in revistd a principalelor pro-

leme si aspecte legate de aceastd temd:

© Problema profesorilor, de fapt a oa-
menilor de specialitate, este poate cea mai
dificild, iar aceasta in primul rind deocarece
persistd o mare neldmurire intre informatica
privitd ca materie scolard si utilizarea tehnolo-
giilor informatice in gcoli, Dacd in trecut exis-
ta o lipsd acutd de cadre didactice care si fie
familiarizate cu aceste tehnologii (iar acest
lucru era de inpeles) in prezent accastd pro-
blemd a cpdtal un aspect cu totul diferit, dar
nu mai putin periculos. Datoritd lipsci de ghi-
daj §i de strategie a ministerului de resort,
existd o gravd confuzie la nivel de cadre di-
dactice asupra @ ce sc asleaptd din partea
profesorilor cu privire la utilizarea tchnologi-
ilor informatice. Mult timp s-a crezut, in spe-
cial datoritd succesului unor elevi in compe-
titii (intermationale) de informaticd, faptul cd
cerinta principald a profesorului de informa-
ticd este si-i inveje pe elevi unul (sau mai
multe limbaje de programarc). De aceastd si-
tuatie se fac vinovate si fundatii sau sponsori,
care practic au incurajat folosirea tehnologi-
ilor informatice numai sub aspectul obtinerii
de performane. Ori, scopul invijamantului nu
se poale rezuma nicidecum la acest aspect.
Mai mult, acesta poate veni chiar in con-
tradictie cu obiectivele fundamentale pe care
trebuie si le aibd invadmantul. Un alt aspect
negaliv referitor la profesori este modul in
care percep unii dintre ci, “specializati” de
curdnd in utilizarea calculatoarelor ce trebuie
54 transmitdi elevilor. Astfel, in cele mai multe
cazuri, ei se limiteazd in a inviita pe elevi,
exact ceea ce au invigat ¢i la specializin.
Astfel, dacd au invijat PASCAL sau C, i vor
invila pe clevi aceste limbaje, dacd au urmat
cursuri de WORD sau FoxPro, exact acelagi
lucni i1 vor invilja si pe elevi,

Ideea, insd, nu este aceasta. Elevii nu
trebuie si fie pregitili pentru a cunoate 0
anumitd meserie (aceea de programator. de
exemplu), mai cu seamd ¢l sistemele pe care
le invatd la 12 sau 16 ani, in mod sigur ori nu
vor mai exista ori vor avea o cu totul altd
infaisare peste 10 ani cind acesti elevi isi vor
desfasura activitatea profesionald. Mai mult
decét atat, deprinderea utilizirii calculatoare-
lor, asa cum a fost ca descrisd mai inainte,
(PASCAL, C, FoxPro etc.) inseamnd si extrem
de multe informatii de addugat in cadrul pro-
cesului, intr-un sistem de invAidmant care §i
asa este dominat, de aspectul informativ in
favoare s celui formativ.

Nu ar fi de ineles din aceste idei cd
profesorii sunt in vreun fel vinovati de situatia
creati, Poate cea mai mare vind a ministerului
de resort, in ceea ce priveste aceastd temd, este
¢d nu @ reusil (i nici nu a incercat in vreun
fel) sa facd, in general, profesorii si injeleagd
de ce este necesar ca ¢i ingisi sd deprindi
utilizarea caleulatorului si, mai ales, faptul c3
aceastd deprindere nu inscamnd in nici un ca”

TEHNOLOGIILE
INFORMATICE
IN SISTEMUL

DE INVATAMANT DIN
TARA NOASTRA

stipinirea unui limbaj de programare. Oare
cdyi profesori si inviititori de [a noi au urmat
cursuri (de utilizare a calculatoarelor in me-
diul scolar) in care li s-a arditat efectiv cum pot
imbundtdti calitatea procesului de inva{dmant
cu ajutorul calculatoarelor? Sau faptul ci pen-
tru acest lueru nu este nevoie sd fie un pro-
gramator in PASCAL, de exemplu?

Credem ¢ cel mai important pas in a-
ceastdl directie ar 1i de a se gisi metode §i
cursuri prin care si se indepdrieze teama pa-
ralizantd pe carc o are cea mai mare parte
dintre cadrele didactice de la noi in fafa cal-
culatoarelor.

O Organizarea unci ore de clasa

in care sunt implicate calculatoare

Intr-adevir, problematica organizirii o-
relor de clasd in care sunt implicate calcula-
toarele (sau tehnologii informatice) a fost,
poate, cea mai neglijatd in pregilirea pro-
fesorilor, desi este de o extremi importanii.
Aceastd importangdl este atestatd si de nenu-
miratele blociri, nereusite sau imposibilitdt de
a desflsura o ord de clasi in condilii concrete.

De cite calculatoare este nevoie intr-o
sald de clasd (sau laborator informatic) pentru
desfAsurarea unei ore?

Cum si fie organizate (plasate) calcula-
toarele in acea incipere” Clasd cu calculatoare sau
laborator specializat? Cum s3 fie organizali
elevii? In grupe? Sau sii rimand clasa inifiala?

De cite prize este nevoic? Cum si fie
aranjate cablurile? Cum sd se introducd soft-ul
(ficcare elev si aibd o disketd?)? La ce dis-
tanfd de ecran s3 fie plasati elevii?

Cayi elevi la un caleulator? Ce si facd un
elev ¢ind celdlalt lucrazi practic?

latd o seric (31 asa imcompleti) de intre-
biri al ¢iror rspuns este extrem de dificil de
dat, depinzind, in primul rdnd de conditiile
locale, dar care rispunsuri sunt esenfiale pen-
trt buna destisurare a orei de clasa. De aicigi
altd intrebare? Profesorul trebuie si rezolve
aCesie chestiuni, dar cine se va ocupa efectiv
practic de ele?

in sfarsit, dupd purcurgerea acestei etape
organizalorice, cea de organizare si planifi-
care efectiva a orei de clasd este la fel de
importantd, Pomind de la scopurile acestor
ore, apare evident ¢ ele nu trebuie si fie
tributare discilinei “informatice™. Informatica
nu trebuie s fie un scop in sine ci sd ofere
mijloace adecvate pentru o multitudine de
abilitifi printre care amintim:

« aprofundarea de cunostine specifice;

«“descoperirea” de clemente de inviare
“de esenfd”;

« deprinderea de abilitdfi specifice;

+ formarea unui mod superior de o re-
zolva problemele (scolare);

Deasemenea, calculatorul poate fi fo-
losit pentru expunerea si aprofundarea unor
teme specifice anumitor materii (discipline)
scolare, Vom sublinia doar doud calitdifi de
care sistemele sau metodele de instruire tre-
buie sd {ind seama atunci cind se utilizeazi in
acest scop tehnologiile informatice: interac-
tivitatea si modul de lucru in grup (echipd).
Prin folosirea interactivitatii se asteaptd mult
in ceea ce priveste schimbarea modului (pand

“acum pasiv) de receptare a informatiilor de
ciitre elevi i, practic, de a se asigura instruirea
prin modul de lucru in grup. Se agteaptd,
deasemenea, o mutatie de profunzime privind
modul (pand acum indi_vidual) in care avea loc
procesul de instruire. [nsd, aceste deziderate
trebuie gandite in orele de clasd planificate gi
organizate in mod corespunzitor, {inindu-se
seama de ele.

® Tehnologii informatice
sau informationale?

Una dinire problemele carc vor trebi V
rezolvate consti in faptul ¢ domeniul calcu=="
latoarelor si al informaticii, fiind unul de varf
tehnologic este intr-o modificare §i innoire
continud §i rapidd, in timp ce procesul educatio-
nal implicd structuri mult mai conservatoare.
Astfel, momentul in care o persoand lucreazi
in fafa unui calculator personal, pare sd fi
apus. In acelagl timp, insd, domeniul comu-
nicatiilor s¢ intrepditrunde cu cel al calcula-
toarelor §i reprezintd o tendintd extrem de
dinamicd, De aceea, scoala pusd intr-un sis-
tem al (tele)comunicatiilor reprezintd viitorul
si in educagie. Privit sub acestaspect, proiectul
SOROS de interconectare a liceelor gi scolilor
intr-0 refea INTERNET si posibilitatea de
deschidere Tatd de scobi din alte (dri a re-
prezentat (desi resursele de investitii au fost
extrem de mari) un moment important, care
poate va revolutiona scoala si in {ara noastril
Ca rezultate, citeva dintre ele au putut fi ur-
mirite la Colocviul “LOGO" de la Efori
Sud, organizat de Grupul “colar Eforic-Sud,
mai 1997 Deja, profesorii romini implicati in
aceste proiecte (dar i elevii) pdreau total di-
ferifi ca pregdtire, ca rezultate, ca mod de
abordare a problemelor cte. fafd de cei im-
plicati in proiecte clasice de utilizare a teh-
nologiilor informatice. Considerdm ¢d va tre-
bui sd vorbim si sd ne gindim mai degrabi
despre utilizarea tehnologiilor informationale
in scoli decat de cele informatice.

© Elevii sau in loc de concluzii

Aceasti categoric este singura care a
reprezentat o garangie. intr-adevir, elevii din
tara noastrd s-au dovedit nu numai atrasi §i
domici de noi tehnologii dar §i talentati si
dispusi sl accepte noul. Acest lucru nu in-
scamni ci problematica lor nu trebuie stu-
diatd in contextul arfitat. Aceastd abordare se
poate si meritd fAcutd §i extinsd, insd dupil
rezolvare micar a unei parti esentiale din pro-
blemele expuse anterior.

TON DIAMANDI,

« formarea unui stil de gandire ordonat, elc. CERCETATOR-*“ARTECNQ", BUCURESTI
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Pentru inceput sa desenam cifra 4 cu ajutorul procedurii numite PATRU
avand ca intrare variabila A

PATRU A
FD A
BK A
RT 90
FD A
BK A2
LT 90 |
FD :A/4 l
BK A2

END

in continuare, realizam procedurile PATRU1 §i PATRUZ2, care apeleaza
procedura anterioara cu pasi diferifi, obfindndu-se desene mai complexe.

TO PATRU1

PU

RT 90

PD

REPEAT 4 [PATRU 60]

END L

TO PATRU2
REPEAT 4 [PATRU 40 RT 90]
END

Realizati §i alte proceduri pentru a obline forme grafice mai complexe in
care sé folositi comenzile FD, RT, LT, BK, REPEAT si sa apelali procedurile
PATRU, PATRU1 si PATRU2.

Ing. ILIANA GAVRILUT

STIATI CA...
L)

»» Sistemele IBM au functionat ire-
prosabil pe durata J.O. de iarna de la
Nagano, Inregistrand cateva recorduri
mondiale in privinta traficului pe site-ul
oficial olimpic (646 milioane de intréri in
perioada 7-22 februarie; 103429 intrari/
minut Tnregistrate in timpul galei finale
a concursului feminin de patinaj artistic
si cel mai mare numar de intrari intr-o
singura zi: 56,8 milicane).

» ORDA (Oficiul Roman pentru
Drepturi de Autor), BSA (Asociatia Pro-
ducatorilor de Soft din Romania) si Po-
litia Economica au inceput verificari in
ceea ce privegte folosirea §i comer-
cializarea de soft ilegal. Pedepsele pre-
vAzute de lege constau in amenzi de la
700.000 la 7 milioane lei sau inchisoare
Intre 3 luni si 3 ani, dar exista si posibili-
tatea unei solutiondri amiabile, care
constd in stergerea programelor fara
licent3 si publicarea intr-un ziar de mare
tiraj a unui anunt in care s3 fie recunos-
cuta incélcarea legii copyright-ului. Du-
pa cum se poate vedea, aceste orga-
nisme urmaresc in primul rand edu-
carea utilizatorilor de soft ilegal.

»» Doi tineri “pirati soft” au pacalit
toate sistemele de securitate ale Pen-
tagonului, reugind s& acceseze datele
stocate pe 11 din calculatoarele siste-
mului armatei. Acest incident a generat
un experiment efectuat de o echipa de
profesionigti ai armatei, care au foriat
sistemele de protectie soft i au avut o
mare surpriza: doar 4% din atacuri au
fost sesizate si oprite de catre sistemele
de protectie!

312204
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Liceul

La Colegiul “Barjavel” si
*Roumanille”din Nyons — Franta orele
de informatica polarizeaza interesul u-
nui mare numar de elevi.

La colegiu (gimnaziu) se face in-
formatica In cadrul orelor de tehnolo-
gie. Scopul acestora este de a-i fami-
liariza pe elevi cu calculatorul.

La liceu, informatica este optio-
nal& inca din primul an. in prezent au
ales aceasta disciplina 72 elevi din pri-
mul an, 44 in anul Il si 18 In anul
terminal. (N.R. — In Franta liceul du-
reaza 3 ani)

Calculatorul este folosit de ase-
menea, in predarea unor discipline. La
liceu: biologie si fizica, iar la gimnaziu
limba franceza, elevii avand posibili-

COLEGII

DIN NYONS
NE INFORMEAZA...

tatea sa faca lecturi pe calculator, e-
xercitii de gramatica, jocuri de litere.

In afara orelor de curs existd doud
cluburi:

Clubul de informatic3, la care par-
ticipa elevii din gimnaziu, in grupe de
cate 15 cu douad ore pe saptdmana,
deasemenea, circa 150 de elevi de
liceu (din 500 cati sunt inscrigi) ce lu-
creaza in timpul liber

Clubul de presa, in cadrul caruia
activeaza 10 elevi de liceu si 4-8 elevi

e boudt bl

VENTILATIA PULMONARGE

Sarcini de lucru:

Cautali dispozitivele care permit misurarea volu-
melor de aer ventilate,

Determinati un mod de operare prin care sif se obgini:

* inregistritri ale ventilagici pulmonare pentru acceasi
persoand in condilii diferite;

* inregistriiri ale ventilagiei pulmonare pentru per-
soane diferite dar situate in aceleasi conditii.

» Confruntaji rezultatele obfinute cu ipoteza for-
mulata.

»+ Reasezati spatiile bronhice si alveolare in contex-
tul lor anatomic.

TEMA 1.
Mdsurarea ventilafiei pulmonare
(Fig.1)

Subiectul inspird §i expiri
printr-un dispozitiv
(embout bucal) atasat la
un caplator care transmite
datele calculatorului

Pe ecranul acestuia sunt
afisate diferitele volume
caracteristice aparatului
respirator sub forma de

diagrama spirometrici
(Fig.2)

din care rezultd

capacitatea vitali si
capacitatea pulmonari totaléa
estimat si sub forma de

diagrama spirografici
(Fig.3)

care aratd

amplitudinea gi frecventa
momentelor respiratorii.

de gimnaziu. Ei scot, cel putin o data |
pe trimestru o revista scolara. (N.R. -
Ideea acestei reviste, intitulata “Barja |
Rom™ a apéarut dupa ce elevii i pro- |
fesorii din Nyons au cunoscut revista
scolii noastre).

La Centrul de Documentare si In-
formare sunt patru posturi de infor-
maticieni pentru liceu si doua pentru
gimnaziu. Aici vin elevii sa se infor-
meze pentru realizarea proiectelor pen-
tru diferite discipline de Invat&mant,

Calculatoarele din sala de teh-
nologie sunt conectate la INTERNET
O clasa de engleza este in legatura cu
o gcoald din Washington. In viitorul
apropiat vor fi conectate toate calcu-
latoarele liceului la INTERNET.

Wiuve Je rédurva
incpirstolre

W lune courant
(ETR R

ol de réserve 5
oeirotolre

E.22

Capocite
pulnonaire
totale

DIBIY vantile
war nhwile

a2




TEMA 2.
Misurarea metabolismului uman.

(Fig.4)

Subicctul expird prin dispozitiv (embout bucal),

iar aerul este condus printr-un furtun flexibil

(tuyau souple) la un volumetru §i o sondé pentru oxigen.

Acestea misoard volumul de aer expirat

si cantitatea de oxigen continuti.
Calculatorul deduce consumul de oxigen
pe unitatea de masa §i imp pentru subiectul

aflat in repaos sau in timpul unei activititi.

Vizualizarea se face, deasemenea, sub formd grafici.

MASURAREA RESPIRATIEI
SEMINTELOR

Sarcini de lucru
« Realizafi misuritorile in conditii diferite:
#» stadii diferite de germinare a semintelor;
»» diferente de temperaturd
» Suprapuneti graficele obtinute pentru

a usura compararea rezultatelor

Rolul calculatorului

(Fig.1)

Sonda de oxigen masoard in permanenta
procentul de oxigen prezent in vasul cu
seminie, inchis ermetic.

Datele sunt transmise calculatorului,

care aratil cantitatea de oxigen consumatd pe

unitatea de timp si vizualizeazi pe ecran

aceastd respirajie sub formi de grafic (Fig.2

Consumul de oxigen a semintelor de

mustar in diferite stadii de germinatie.

).
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| Bettroteca din HOBD

0 Rigoarea gandirii, precizia ex-
primarii, nevoia constientizatd de
explicitare a demersurilor;

@ Insusirea si intelegerea unor
concepte generale — procedura,
variabila, functie, transformare;

® Formarea unor abilitati euris-
tice — planificare, cautare de cazuri
similare, rezolvare prin descompunere;

© Invatarea tehnicilor de cau-
tare a erorilor transferabile la pro-
blem-solving-ul in alte. domenii
\Qoninformatice);

SAPTE...
MODIFICARI
FUNDAMENTALE
IN GANDIRE,
CA EFECT AL
INSUSIRII
TEHNICILOR DE
PROGRAMARE

® Insusirea ideii de construire}
solutiei sub forma unor mici proce-
duri sau blocuri elementare ce pot fi
utilizate si articulate pentru rezol-
varea unor probleme mari;

® Intensificarea constientizarii
tehnicilor de rezolvare a proble-
melor;

© Amplificarea gradului de u-
tilizare a metodelor si mijloacelor de
atingere a obiectivelor.

Dupa FEURZLy

Fara a avea pretentia unui ches-
tionar riguros intocmit, prezentul test
are menirea de a evalua nivelul de
integrare al elevilor in asa numita era
“high-tech®, erd, care, de vreo trei de-
cenii iIncearca sa Inlocuiasca "cosul cu
fum” care a dominat lumea timp de
cateva secole.

lata cele cateva intrebari:

1. Ce inseamna pentru tine
“high-tech”?

2. Ce intelegi prin “hard”, res-
pectiv “soft"?

B I N e s i e e i e i B i e

9% "“nu stiu” iar 1% “mijlocul prin care
S.B. s-a cunoscut cu Dorothy”.

Daca liceul ar fi conectat la IN-
TERNET majoritatea elevilor ar dori sa
navigheze prin retea si sa-gi faca
prieteni in toate colturile lumii,

» La a patra intrebare majoritatea
au raspuns “este util pentru pregatirea
mea viitoare”.

» La a cincea intrebare majoritatea
au réspuns “destul de des”; 1% au ras-
puns “o data pe saptamana sau in cele

mai multe cazuri de 3,1415...
juna”

+ La a gsasea intrebare nimeninu a
stiut sa raspunda, motivul invocat fiind
ca propozitia nu are predicat.

ori pe

Parasind tonul frazei antericare s?
spunem ca, tinand cont de faptul c3 Ia
noi, informatica a luat avant doar de
cativa ani, ne bucura faptul cd majori-
tatea elevilor sunt familiarizati cu ter-
meni uzuali din domeniul informatic si
ca, desi sunt multe de asimilat, elevii
simt macar importanta calcu-

TERNET ;i cum ar a’ﬂta—..—.-—.‘—.._-.—..—..—.._.._..—..—-._.‘—'.— 'atoruu‘“ in Cepﬂveste V"‘Orul

liceul tau conectat la
aceasta retea?

4. In ce consta pentru
tine utilitatea unui calcula-
tor?

5. Cat de des va intal-

niti cu urmatorii termeni:
computer, sistem infor-
matic, utilizator, progra-
mator, sistem expert,
refea?

Dupa culegerea ras-
punsurilor de pe un esan-
tion de 100 de elevi, re-
zultatele s-ar putea sin-
tetiza astfel:

« La prima intrebare ju-
matate au raspuns “Nu
stiu”, iar cealaltd jumatate
au raspuns “inalta tehnolo-
gie”

» La a doua intrebare
majoritatea elevilor stiu sen-
sul celor doi termeni, si
anume:

— hard — partea fizica a

é«mdmw

‘772‘70277{;477&4. "

lor.

In final, v& propunem o

problema de logica, pro-

- mitand c& aceasta pagina va

= finelipsitd incepand cu acest
numar al revistei.

™)

TURNEUL DE FOTBAL

La un turneu de fotb
au participat patru echipe
Steaua, Rapid, Ceahlaul si
F.C. National. Echipele au
jucat dupa sistemul fiecare
cu fiecare In turneu au fost
inscrise 13 goluri. Ceahlaul a
castigat doar un punct, Ra-
pid si Nationzal cate trei
puncte. Rapid a inscris sapte
goluri iar National nu a reusit
sa marcheze. Meciul Rapid—
Ceahlaul a luat sfarsit cu
scorul 4-1

S se afle rezultatul me-
ciulul Steaua-Rapid.

(Pentru victorie se a-
corda 2 puncte iar pentru

calculatorului, ‘s:oﬂ-partea mac egal 1 punct)

de programe, “inteligenta ; .

calculatorului®, Pagind realizatdi de
* La a treja intrebare _ ungrup de elevi

90% au raspuns ‘retea din clasele a XI-a A

mondiala de calculatoare”, siaXll-a A

A~ ~ + o=
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